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Rise of the Robole Yous projetie dans un monde fuluriste, hautement

U Uintégration de: les plus avancées a donné
naissance & une seclere Giamodeme. Lo création cun fet Univers N6 pas
€16 sans provoquer quelques dommages : Au cours des nombreux siécles
6 progras 16chnologigue qul NoUS o amenés a Lunivers de Rise. (@ Hiout
payé par nokre planiéfe a €16 frés lourd. Ansi, seules ies

cités, derniers ilots e civilisation, offrent les
a Vie. Les aulres parties e la planéfe (les confinents ef \es oceans) ont
subl un plllage systématique de leurs matieres premieres et son!
Irémédiablement pollées. Les éléments essentiels & a vie (la nouriture.
leau et lalr) sont désormals reconstitués dans ces mégapoles. elle:
méis atx mais dine classs policogilliblie _Cellecl(siolis1a) o
guise une sous-classe d'hommes pour la production de ces ressources
BiRics. Dong tn avets. oo, RGNS I S Saiereaa. s ches
déclenchent régulierement entre elles des conflits militaires et
commerciaux dans (e but de mainfenir a population sous leur joug

Ce monde est servi par les robots. La cité Métropolis 4, décor de Rise. abrite
Electrocorp, le principal fabricant de robots de la planéte. La production
d'Electrocorp, trés variée et aux mulliples applications, va du droide
fraditionnel affecté aux taches Industrielles élémentaires, aux modéles

militaires et les plus géré par ces
machines, le complexe indushie| Slecirocorp esf dirigé por le dernler cil de
robot : le droide Unique en son

e Sa et parfaitement bien acquité de sa mission pendant
plusieurs mois. jusqu'au jour ou il a été contamine par un virus informatique
d'une vigueur sans précédent. UEgo Il est responsable de la
profonde altérafion du programme de Supervisor ef de son comportement
psychotique.

Pour arréter Suj jans sa fentative de prise de contrdle de la
fabrique ef de reprogrammation des ouvriers robots, une seule solution !

Envoyer un Cyborg androide G sa recherche, avec pour objectif sa

Votre mission est d'abimer le moins possible la fabrique Electrocorp
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(sa valeur est inestimable) fout en infligeant le ma de dommages &
fous les droides qui fenferaient de vous barrer la route. Votre but ultime est
de refrouver Supervisor pour meftre un terme & ses acti

(arasEeristigues des robots

Le Cyborg

0 35. piloté par un cerveau humain. est dofé d'une
persannallé autonome ;I esl capable de ressenti un celain
mofions. La concepfion de sa cuirasse ef de son
Sistame de régenération Wi confére une force consldérabts,
BB oles soranaine o osle] i comerimoin ycats
caractéristique. semt effet d'accroifre la confiance.
en soi du Cyborg aus son Laikssiio: || ot Slss it
combattant hors i, parfaiement adapé aux combats @y corbs
a corp:
e o M L e e e DA R it
le Cyborg est le choix idéal pour accomplir la mission qui vous.
est confiee.

Paints forts

* Intelligent
* Agile

Paints fables
* piloté par un cerveay humain
* Sujet & la fafigue mentale

Eaques speciale

Coup de téte turbo
Coup d'epaute



e Droide Charger

Ce droide n‘a jamais été affecté aux combats.

£ i G peies nm e o il en
conlre les risques liés a ses aclivités, il

d'oucun  programme davtodéfense. It peu'

Néanmoins efie teprogromme ot se: t8Yster Un
adversaire bra:
eanmuxnauemen« lescie, It paur porter des
25 desfructeurs. £n oulre. sa solide
Concitution o permet de supporter sans mal
uissantes attagues. En siluation de

e une vitesse de
déplucemem InsUWIsﬂn te.
Points forts Paints faibles

* Solide consfifution * Falble mobllite
“Bras nts  stratégle Umitée

De forme plus humanoide ef de conception plus récente que le chargeur. le

drolde consinicteur eel capable deffectuer des travaux dassemblage pius

complexss e plus difficiles. Nombre de ses capacilés physiaues rappellent
n

celles de thomme ; ioul o e ey e o
i une résistance plus grandes. Son a

=on isilgernce Imige le pié disposen & untupe de
ten ffet

combal pluiotetaigue; Ita

u lley d'expl

e e lmasm prés de 3 métres). Cefte wcuque g combat it

met de protéger ses membres Inférieurs

of de

perm: prése
GeEaiont”uhe Gimure Tamosese. difile 8 maverser. ‘Son mieligence




limitée le conduit bien souvent @ adopter une cffifude
défensive plutol qu'agressive.

Points forts Points faibles
- Bras puissants  * Jambes vulnerabe:
* Efficacite dans le " Faible mobilte
blocage des coups.

AtEagues speciales:

Coup de boule
Saut plongeant

e e T

Tout spécialement concu pour la destruction,
Sous le confiole de
¢ mblée un adversaire sérieux pour le Cyborg. Pensé et
Consirul pour neviraliser les droides de produciion devenus dongereus  la suile
une défalance mécariau. s boyeur o dune oyl excoptonnalle o capale
de délecer nsanianément un objet oy comparnent anornal fel uun drode
defailiant. ¥
£n situation de combat. le droide broyeur se Vévele
és efficace grace nofamment & une incroyal
vitesse et & des bras articulés terminés par une pince
que l'adversaire a fout intérét & éviter. Sa mor
dinsecie esf de nalure & fomper (66 insiumorls de

s tecorncle toppaleeice cl braysur et o i
ses capacites de destructior

Points forts Points faibles
Agilite * Centre de commande vuinérable
*Viiesse ~B10s vulnérables (en extension)

tague speciale: LR



ise une trés grande flexibilite
ation. D'une infelligence arlificielle remarquable,

affronter.

Points [mts Points faibles
Ve Centre de commande
* Intelligence tactique Vuinérale
* Force brule considérable * Ariculations
vlnérables
¥ Coup Cuber
J Cotaputie

Ce droide  une capacité de détents exceptionnele
ne une mobilts considérable. Capable de
e une série de coups. il exploite au

oci
SUpenioo: dont pameuibremers Sangereux. s sont en




effet équipés de boucliers de prolection dotés de particules @ frequences radio

ocolise sur t chamg 06 bolaile, o arolde sennells alsposs duse! 4une e sgie
aérienne sans 6gale e dune souplesse largement supérieure
modéle An' s font de ce
el by e listla ol
Paints forts Point, fail

itle
*Intelligence tactique  * Aucun qui ne soit répertorié
 Vitesse

* Agilité aérienne
W Attaque
8 cerienne

cefte forme. lorsquon (Wi o
propres caractéristiques
physiques ef mentales. i cefte apparence est immuable, la conception

dire de revefir pour un femps des enveloppes lridimensionnelles
différentes, plus adaplées & (o réul\salmn de cerlaines laches.
Le développement "d'EQo Virus™ chez Sup e8! sans aucun dovte la
conséquence d'un défat do sa fecnaiogle do base. A (gwde
2 . et plus lnqule'an'

Eceras 18.inse, @ cécianché.thes U1 un. componsment peuchoRol
afitude que ton aval jusqualors décelée uniquemen! chet les ehe
Pumalns. Cos. Moustes. du. compotoment, asseciss & finteligence
Cupéticure 61 Gux capaciés de “MmorpING: de Superviser font de cs Tobol

minin la menace supréme pour le Cyborg, ef par conséquent pour
Méfropolis 4.

Points forks Paint faible
* Intelligence factique * Aucun qui ne soft répertorié
* Capacité de métamorphose
“Vitesse

HEtagues speciales: oo




I’nm tnmmeml une Paitie
rque : lo lectour de CDi perme! lemplol de manefies de ou sf de féiécommandes : Les
00 8 loriore du tactour
e toccordomen. Dans co mode danpiol. NUS nous 16fonS Uniaueman & (a Elécommanda
i cvec 1o ectout. B16 Gonpre n ioyatcfos une tons rociomet)au 50 monsecvre
@ faide du pouce of de deux fypes de boutons caction  les Bautons 1 o es Boutons 2.

Le Cyborg quite aiors le Lander s enre dens un poste de commands o0 it actionne un puplte.

Ogtions

e la tétécommands dans la dieciion corespondanto (i seloclion so mel on curbillence) of
confitme: volte sélaction on appuyan! sur e Boulon 1 de la féiécammonde (cofle acton sappelle
clquon.

Fte ua ot (e e
Cere oton

vous perme i ouer sea conte e laceut e CO-, Vous las lor o Cybor ofvous

b Gockscom ciorge e e, Bt G i gn ke pammien b tes
ainlols accrol, Aprés avolr chols! d jover seul (Ore Playen, deux plions.

igonce
cppatcissan : g (rwolnamant o Hission e (oefing i (@ Hssin),

Entvmm!nt Ihumnil
n vous permel de chosi les fobols aue vous sounalles ofnler en combal sngule.
G ot

ey

ooz olors

§ cgressivie. C'est uniquement en sulvan scrupulevsement les lnstiuctions du biisfing el en
lertassant chacun de vos Gdvarscires que vous pourte: mesurer vorre adresse & celle de.
Suporisor
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8 el ]
opton vous permet de choel  Cyoorg parmitous les it e vous

2 e s i CHLR b i o Pt i) s ameocsts s

el et R s e B
vk

] demeure & fout de O e

2 coton.

o}

e o e e s el b

equetie: o
Csffoer. Leus meres en pleuton encore I s donc i e les caraceraiaues de ca oarersale
it e

oo s
Four jou X avec un lecteur e €O 450 o un lecteur 210/45. vous dever disposer un adaplateur
s o ieents dhu ot es 20

v d ke - Dfcaty Level)

&asy (aci), (aificie). Clavez sur o niveay

aosie,

Dl (Tne]
hrornbe e ofchd o o o supéfie de tisson of dore (e cate & st o s
KO. to tomps restor e iaTE

bonus. 40 01 60 secondes
“No Timer aeutie €0

e,
e tun des deux acversalres meira fin Gy ound.

Siqences nfapies - (Coenitcs)
otto option

Lesroms - fnt]
Chaque cust avec (e robota eat diias en rounda. Cetle Oplon vous permer de Cholait pour chaaue
comba. e nomore fofat de rounds (3. 5 ou 7). Chacun d'eux & Une duree Umifée ou se poUrSul jusauay
«

Pour suNv of offonler Lo fobot sulvar, do fomporter plus do a ol dos founds. Par exemple, vous

found. deus solutions. wiinfiger fiine vous en
fora subi au cours du found.

e

h..l-h.l.h.-_;—

e




menm [shatoas]
et opion permet daciiver
B s ok oo s e

Las beLan o1 scn - (St Sake)

les deux agversaiies. Cenains erdinaleura fonclionnent piua fapidement lorsque. cete option est
assactveo.

Lismaites

Duelaves consels

Lestue
€haque joueur ost officns  (ecran. au dessus de la posiion e depart de chacun des

Lo
combatants (8 gauche ou & drale e tecr Gugmente au fur et & mesure que (e joueur
orte

s cinde tra I kv hvonanbie. T, ke moyen B, a07 cornis un acoe
ur parvenic

eewids so Saea, e e T

& un tet résutir, pratiave réqulibre

o psarce s cogs
Elle eat caplole pour accumuier un nombre levé de points. Plus YoUS GpAUYe uf le bouion de la

lecommande ef plus o puissance Géveloppée par le coup est dlevée. Atention | Lo viesse de
bpecanent s Sk it v ¥ Pecares See Souoa ooy o o8 s o e 0 P
port

0T oo ol Do o8 s e o U B S B e

téguliére permel datteindre une sficacié oplimate.

R gitae

Chaque draide posséde s piopre alioaus st
apiiudes prysiaues porticulisres. Cos aftoques.
devastotices.

Jote. quil o mise ou point en ullisant oy mia
lorsquelles font mouche.

ot poniovsbiomn

" 1@ protiaue pour atie parfaitement maisees. Indispensables pour mener & son ferme o missior
elles aetorminent ogolement votre survie.. (reporiervous aux ssquences numeralées qul

‘accompagnent Uillushation do droidss).



* Bouton dacion |

; 5 0 Toupemetne e
exiuer s
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AVERTISSEMENT SUR L. EPILEPSIE
ALIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU VOTRE ENFANT.

mélclou ' s 4 oo me i B pipsc.

S  verige, ol e iacion des yeu o des musces, . woube

JEU VIDEO

« Eviede o v s i o0 vous ez de sl
 Uilisa e préfence ks e vido s n v e pette il
«Assne-von e ous o dnsune pik i e




compact Het Compact Disc Inferactive System opent nieuwe perspectieven voor het
isE] e L
n de supericure geluid ie het Inmu-end puhllek heeft lerer
kum n en wagrderen van dz (‘um;ml Disc. gebruik van CD-i dltc(
Krijgt de Kijker een afstandsbediening tot zijn beschikking met am hoofdfunctics:
« Cursorverplaatsing Maakt het de kijker mogelijk op bepaalde momenten de cursor ergens
op het scherm te positioneren om 70 een programma-activiteit te selecteren, of om op een
andere wijze een actieve zone of object op het scherm te selecteren.
Adietoets Een Herkenbaar aan één stip ». Deze toets dient om een bepaalde, door de

cursor geselecteerde programma-activiteit te starten.

« Adietoets Twee Herkenbuar aan twee stippen « +. Met deze toets kunnen of derelfde
functies als voor Toets Een bediend worden 6f andere, aanvullende functies.

I - fmaiciig e v C - 7ien waar de cursorbesturings-en actietoetsen
zich op o e e el I naar
i dotie) i ufaespreld ot ooy e oot Yt o s speciale, op.
G e

B et bearen van e et omgasn met v CD.{ programina et desefe zorg
dag te leggen als bij de conventionele Compact D; T
noodzakelijk als de Compact Disc steeds bij de B jouden en direct na het
afspelen wordt teruggedaan in het doosje. Mocht uw CI o dne e
vertonen, dan kan het zijn dat de disc vuil is. Haal hem uit de speler en veeg hem schoon
met cen schone en pluisvrije, zachte, droge doek. altijd in een rechte lijn van het midden
naar de rand. Gebruik nooit cen oplosmiddel of een agressief reinigingsmiddel voor

in de

disc.
CD-i Infonummer: Philips Interactive Media Benelux B.V.
Nederland: 06-8406 Gebouw VB-9
Belgié: 027380404 Postbus 90050
5600 PB Eindhoven
Nederland
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